mMmGaP GARAGE

REGULAMIN KONKURSU
CARSTRIP + E92

W skrécie:

Kupujesz limitowanq bluze objetqg konkursem stacjonarnie » rozwigzujesz quiz na
Zywo W miejscu wskazanym przez MGP GARAGE (Carstrip) » 10% najlepszych
wynikow wchodzi do finatu na torze (maksymalnie 77 osob).

Tu nie ma losowania. Wygrywa wiedza + wynik w finale.

§1. Postanowienia ogolne

1. Konkurs ,CARSTRIP + E92" (,Konkurs") jest konkursem wiedzy z finatem na
torze, organizowanym w ramach wydarzern CARSTRIP + E92.

2. Konkurs nie jest loterig ani gra losowa w rozumieniu ustawy o grach
hazardowych, poniewaz o wynikach decyduja wytacznie: (a) wiedza i czas w
quizie oraz (b) wynik w finale.

3. Organizatorem Konkursu jest MGP GARAGE SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA (,Organizator”).

Dane Organizatora

Pelna nazwa: MGP GARAGE SPOLKA Z OG RANICZONA ODPOWIEDZIALNOgCIA
Siedziba: Gliwice (44-102)

Adres: ul. Sztabu Powstariczego 7/4, 44-102 Gliwice

KRS: 0000928923

NIP: 6312700609

REGON: 520290679

4. Niniejszy Regulamin okresla zasady udziatu, kwalifikacji do finatu oraz
podstawowe zasady przyznawania nagrod.
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§2. Uczestnicy i zasady udziatu

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wytacznie osoba petnoletnia.

2. Warunkiem udziatu jest zakup limitowanej bluzy objetej Konkursem
stacjonarnie, w miejscu wskazanym przez Organizatora, w czasie trwania
Konkursu.

3. Limitowana bluza jest dostepna w tgcznej liczbie nie wiekszej niz 777 sztuk.

4. Kazda zakupiona limitowana bluza stacjonarnie uprawnia do jednego
udziatu w quizie (o ile Organizator nie wskaze inaczej w komunikacie
konkursowym).

5. Udziat jest dobrowolny. Organizator moze odmowic udziatu osobom
zachowujacym sie agresywnie, pod wptywem alkoholu lub w sposdb
Zagrazajacy bezpieczenstwu.

§3. Etap I: quiz w aplikacji

1. Etap | polega na rozwigzaniu quizu wiedzy w aplikacji wskazanej przez
Organizatora.

2. Quiz sktada sie z 10 pytan jednokrotnego wyboru o tematyce motoryzacyjnej
(poziom podstawowy). Kazde pytanie zawiera 4 mozliwe odpowiedzi, z ktdrych
jedna jest prawidtowa.

3. Quiz mozna rozwigzac wytacznie na zywo, w miejscach i terminach
podanych przez MGP GARAGE jako Carstrip. Udziat zdalny, online lub przez
posrednika jest niedozwolony.

4. O wyniku decyduje liczba poprawnych odpowiedzi. W razie remisu decyduje
krotszy czas ukonczenia quizu.

5. Do finatu przechodzi 10% uczestnikdw z najlepszymi wynikami (zaokraglenie
w dot do petnej osoby), jednak nie wiecej niz 77 osob.
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6. Przyktad: sprzedano 100 sztuk produktu -» do finatu wchodzi 10 oséb.
Sprzedano 237 sztuk » do finatu wchodzi 23 osoby. Sprzedano 777 sztuk » do
finatu wchodzi maksymalnie 77 osob.

Wazne: kwalifikacja do finatu odbywa sie wytgcznie na podstawie wyniku quizu
(poprawne odpowiedzi i czas).

§4. Etap ll: finat na torze

1. Finat odbywa sie na torze wyscigowym w terminie i miejscu wskazanym
przez Organizatora.

2. Do finatu dopuszczone sg wytacznie osoby zakwalifikowane w Etapie |.

3. W ramach finatu na torze przeprowadzana jest konkurencja ,wyczucie
czasu”.

4. Zadaniem finalisty jest uzyskanie czasu przejazdu mozliwie najblizszego
czasu przejazdu wyznaczonego przez MGP GARAGE (czas odniesienia).

5. W finale nie liczy sie jak najszybszy przejazd, tylko jak najmniejsza réznica
pomiedzy czasem finalisty a czasem odniesienia.

6. Uczestnicy finatu beda znac czas przejazdu MGP GARAGE (czas odniesienia)
przed wykonaniem przejazddw finatowych.

7. Pozostate zasady finatu (np. liczba proéb, kolejnos¢ przejazddw, sposdb
pomiaru czasu) Organizator ogtasza przed rozpoczeciem finatu.

8. Jezeli wymagaja tego wzgledy bezpieczenstwa lub organizacyjne,
Organizator moze zmieni¢ kolejno$¢ przejazdow, skréci¢ finat lub przerwac go.
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§5. Nagrody

1. Nagroda gtdwna w Konkursie jest samochod BMW 335i.

2. Informacja o pozostatych nagrodach oraz liczbie nagréd zostanie podana w
komunikacie konkursowym (np. opis produktu, post, relacja).

3. Nagrody co do zasady nie podlegajg wymianie na gotowke, chyba ze
Organizator wprost zdecyduje inaczej.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub uszkodzenie
nagrody po jej wydaniu.

§6. Wizerunek oraz dane osobowe

1. Organizator moze rejestrowac przebieg Konkursu (zdjecia, wideo, audio).

2. Uczestnik, biorgc udziat w Konkursie, wyraza zgode na nieodptatne
wykorzystanie swojego wizerunku w materiatach promocyjnych zwigzanych z
CARSTRIP + E92 i marka Organizatora.

3. Dane osobowe uczestnikow sg przetwarzane wytacznie w celu realizacji
Konkursu, kontaktu z finalistami oraz wydania nagrod.

4. Uczestnik ma prawo dostepu do danych, ich sprostowania, ograniczenia
przetwarzania oraz usuniecia, zgodnie z przepisami RODO (w zakresie, w jakim
jest to dopuszczalne).

5. Podanie danych jest dobrowolne, ale moze by¢ niezbedne do odbioru
nagrody.
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§7. Postanowienia koncowe

1. Organizator moze wprowadzi¢ zmiany Regulaminu z powodow
technicznych lub organizacyjnych, o ile zmiany nie pogarszajg sytuacji
uczestnikow w sposdb sprzeczny z prawem.

2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie maja przepisy prawa
polskiego.

3. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
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