
 

 

 
REGULAMIN KONKURSU 

CARSTRIP + E92 
 
W skrócie: 
Kupujesz limitowaną bluzę objętą konkursem stacjonarnie → rozwiązujesz quiz na 
żywo w miejscu wskazanym przez MGP GARAGE (Carstrip) → 10% najlepszych 
wyników wchodzi do finału na torze (maksymalnie 77 osób). 
Tu nie ma losowania. Wygrywa wiedza + wynik w finale. 
 

§1. Postanowienia ogólne 
 

1. Konkurs „CARSTRIP + E92” („Konkurs”) jest konkursem wiedzy z finałem na 
torze, organizowanym w ramach wydarzeń CARSTRIP + E92. 
 
2. Konkurs nie jest loterią ani grą losową w rozumieniu ustawy o grach 
hazardowych, ponieważ o wynikach decydują wyłącznie: (a) wiedza i czas w 
quizie oraz (b) wynik w finale. 
 
3. Organizatorem Konkursu jest MGP GARAGE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ („Organizator”). 

 

Dane Organizatora 
 
Pełna nazwa: MGP GARAGE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ 
Siedziba: Gliwice (44-102) 
Adres: ul. Sztabu Powstańczego 7/4, 44-102 Gliwice 
KRS: 0000928923 
NIP: 6312700609 
REGON: 520290679 
 

4. Niniejszy Regulamin określa zasady udziału, kwalifikacji do finału oraz 
podstawowe zasady przyznawania nagród. 
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§2. Uczestnicy i zasady udziału 
 

1. Uczestnikiem Konkursu może być wyłącznie osoba pełnoletnia. 

2. Warunkiem udziału jest zakup limitowanej bluzy objętej Konkursem 
stacjonarnie, w miejscu wskazanym przez Organizatora, w czasie trwania 
Konkursu. 

3. Limitowana bluza jest dostępna w łącznej liczbie nie większej niż 777 sztuk. 

4. Każda zakupiona limitowana bluza stacjonarnie uprawnia do jednego 
udziału w quizie (o ile Organizator nie wskaże inaczej w komunikacie 
konkursowym). 

5. Udział jest dobrowolny. Organizator może odmówić udziału osobom 
zachowującym się agresywnie, pod wpływem alkoholu lub w sposób 
zagrażający bezpieczeństwu. 

 

§3. Etap I: quiz w aplikacji 
 

1. Etap I polega na rozwiązaniu quizu wiedzy w aplikacji wskazanej przez 
Organizatora. 

2. Quiz składa się z 10 pytań jednokrotnego wyboru o tematyce motoryzacyjnej 
(poziom podstawowy). Każde pytanie zawiera 4 możliwe odpowiedzi, z których 
jedna jest prawidłowa. 

3. Quiz można rozwiązać wyłącznie na żywo, w miejscach i terminach 
podanych przez MGP GARAGE jako Carstrip. Udział zdalny, online lub przez 
pośrednika jest niedozwolony. 

4. O wyniku decyduje liczba poprawnych odpowiedzi. W razie remisu decyduje 
krótszy czas ukończenia quizu. 

5. Do finału przechodzi 10% uczestników z najlepszymi wynikami (zaokrąglenie 
w dół do pełnej osoby), jednak nie więcej niż 77 osób. 
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6. Przykład: sprzedano 100 sztuk produktu → do finału wchodzi 10 osób. 
Sprzedano 237 sztuk → do finału wchodzi 23 osoby. Sprzedano 777 sztuk → do 
finału wchodzi maksymalnie 77 osób.  

Ważne: kwalifikacja do finału odbywa się wyłącznie na podstawie wyniku quizu 
(poprawne odpowiedzi i czas). 

 

§4. Etap II: finał na torze 
 

1. Finał odbywa się na torze wyścigowym w terminie i miejscu wskazanym 
przez Organizatora. 

2. Do finału dopuszczone są wyłącznie osoby zakwalifikowane w Etapie I. 

3. W ramach finału na torze przeprowadzana jest konkurencja „wyczucie 
czasu”. 

4. Zadaniem finalisty jest uzyskanie czasu przejazdu możliwie najbliższego 
czasu przejazdu wyznaczonego przez MGP GARAGE (czas odniesienia). 

5. W finale nie liczy się jak najszybszy przejazd, tylko jak najmniejsza różnica 
pomiędzy czasem finalisty a czasem odniesienia. 

6. Uczestnicy finału będą znać czas przejazdu MGP GARAGE (czas odniesienia) 
przed wykonaniem przejazdów finałowych. 

7. Pozostałe zasady finału (np. liczba prób, kolejność przejazdów, sposób 
pomiaru czasu) Organizator ogłasza przed rozpoczęciem finału. 

8. Jeżeli wymagają tego względy bezpieczeństwa lub organizacyjne, 
Organizator może zmienić kolejność przejazdów, skrócić finał lub przerwać go. 
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§5. Nagrody 
 

1. Nagrodą główną w Konkursie jest samochód BMW 335i. 

2. Informacja o pozostałych nagrodach oraz liczbie nagród zostanie podana w 
komunikacie konkursowym (np. opis produktu, post, relacja). 

3. Nagrody co do zasady nie podlegają wymianie na gotówkę, chyba że 
Organizator wprost zdecyduje inaczej. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za utratę lub uszkodzenie 
nagrody po jej wydaniu. 

 

§6. Wizerunek oraz dane osobowe 
 

1. Organizator może rejestrować przebieg Konkursu (zdjęcia, wideo, audio). 

2. Uczestnik, biorąc udział w Konkursie, wyraża zgodę na nieodpłatne 
wykorzystanie swojego wizerunku w materiałach promocyjnych związanych z 
CARSTRIP + E92 i marką Organizatora. 

3. Dane osobowe uczestników są przetwarzane wyłącznie w celu realizacji 
Konkursu, kontaktu z finalistami oraz wydania nagród. 

4. Uczestnik ma prawo dostępu do danych, ich sprostowania, ograniczenia 
przetwarzania oraz usunięcia, zgodnie z przepisami RODO (w zakresie, w jakim 
jest to dopuszczalne). 

5. Podanie danych jest dobrowolne, ale może być niezbędne do odbioru 
nagrody. 
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§7. Postanowienia końcowe 

1. Organizator może wprowadzić zmiany Regulaminu z powodów 
technicznych lub organizacyjnych, o ile zmiany nie pogarszają sytuacji 
uczestników w sposób sprzeczny z prawem. 

2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie mają przepisy prawa 
polskiego. 

3. Udział w Konkursie oznacza akceptację niniejszego Regulaminu. 
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